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En quelgues chiffres :

Création en 1987

2 implantations : Valenciennes en France et Puné en Inde

La rentrée academique 2012-13 : 344 inscrits a I'ISD Valenciennes
195 inscrits a I'lSD Pune ( Inde ), soit 539 étudiants.

Diplome Bac +5, reconnu par I'Etat : Design Management, Niveau 1

818 dipldmés depuis 1988 dont 35 % de placement a I'international

80 enseignants et conférenciers

250 stages par an et 70 partenariats industriels par an
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La structure du programme est concue pour former
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Le design « produit » est une déemarche industrielle qui
consiste a conceptualiser (dessin) toute chose produite en
série, en intégrant les valeurs socioculturelles, les enjeux
économiques et les contraintes de fabrication; dans le but

d’améliorer I'existant.

Culture & trends

Industry & process
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“ Genius Is 1% inspiration

and 99% perspiration.”

Thomas Edison
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Le design management

En placant la démarche design comme élément moteur
du fonctionnement des entreprises, le design
management fait en sorte que I'ensemble des
processus clés (marketing, R&D, fabrication, qualité,
communication, distribution, etc.) se mettent resolument
au service de |'offre (produit et/ou service) que
I'entreprise concgoit, formalise, industrialise et vend.

Bibliographie : Brigitte Borja de Mozota, Christophe Chaptal de Chanteloup, Kamel Ben
Youssef, Cabirio Cautela, Stéphane Magne et Francesco Zurlo
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Durabilité Process |
Innovation

Technologie Tendances

Qualité

Matériaux

Création de valeur
Différenciation

Ergonomie Simplicité

Evidence Symbolique
Fonctionnalités Identité
o Usage Esthétique
Utilite Marchés Sensorialité
Image de marque
Utilisateur Culture

Humain
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Atouts de I'lSD.

Une pédagogie innovante, qui permet de développer la créativité,
d’acquérir une expérience de travail en équipe, de maitriser les outils de
production numerique.

Une formation métier en relation étroite avec le monde professionnel, qui
offre des carrieres sur le plan national et international.

Le transfert industriel et scientifique ....... des échanges
qui s'operent dans les 2 sens

Des étudiants, stagiaires, accueillis par les entreprises

Des entreprises qui confient des projets, traités au sein de I'école, par les
étudiants.
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_Long Prospective Project : smonns

_BR' EF s _Design a marine drone in order to collect the plastic in the sea

_TEAM PROJECT MADE WITH :

_Elie Ahovi (Final rendering) \ ‘
_Philoméne Lambeare

N

_Quentin Sorel (3D modeling) \

_Benjamin Lemoa (SE}fﬂQ%eJing) '
Gl
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Exemple
Projet long — etude de
design

—_ —ZL—— [] (+0033) 699.887.046 — — [ Lefebvre.adri@gmail.com
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Le projet long — étude de design

La méthodologie est la suivante : un groupe de 4 a 5 étudiants travaille
pour l'entreprise (qui fournit le brief), sous I'ceil d'un designer en activite,
directeur de projet (qui valide le process).

Le programme est structuré en 14 consultations, programmeées chaque
mardi du semestre concerné.

Les étudiants réalisent I'étude au sein de I'école, qui met a leur disposition
les outils nécessaires a la bonne exécution du projet.

3 revues de projet (jury) cloturent les 3 phases et permettent de valider les
choix.

Phase 1 : Analyse,

Phase 2 : Préconcepts,

Phase 3 : Développement et communication du projet final.
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« <5 @rash vortex in the all world

Phase 1 V& : P ‘
SN R O Wo

_Composition of a Trash Vortex

Plastics objets &

Depth to 10 meters
] Particules

_TRASH VORTEX : Area wich contain many plastic wastes.
We estimated six kilos of plastic for every kilo of natural plankton.
It have a very important impact on the marine faupa.

] Particules
DS el _MAIN CONTENTS Plastics bags _OBJECTIVE | Create an autonomous drone

according i 3
SRt 28 to collect those waste in order to recycle the

Clean up the oceans
Bottle caps

Minimize the fauna impact @

Plastic waste bottle Saving money thanks to the recycling

Styrofoam

- '__ (+0033) 699.887.046 — - - - [~ Lefebvre.adri@gmail.com -
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THESTIEY]  MARINE DRONE >>> FINAL PRODUCT

|360° Pods
!

Serial number

Infrasound | Wings

system

Glass fibre |

Polycarbonate

Handle |

| Ballast system
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maritime is a drone wich permite to collect the plastic
wastes situated in the various trash vortex.

A circular shape and three pods allows the displacement of the
drone and a net permite to collect every piece of plastic without
disturbing the fauna thanks to a infrasound system.

Air chamber
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500

Air Bottle carbon/Keviar

~ |Lithium battery

09¢

Air Bottle carbon/Kevlar

|Ballast steel

66

Electrical Motor

200
09¢

360° pods

[ (+0033) 699.887.046 ——————— — [ Lefebwre.adri@gmail.com —
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Des applications multiples
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Tourbillon black hole
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Demain, un nouveau Campus.
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Institut Supérieur de Design
132, avenue du Faubourg de Cambrai
59300 VALENCIENNES
tel +33(0) 3 27 51 33 43

www.design-valenciennes.com

SUPINFOCOMGROUP




