Conception centrée Utilisateurs
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Une innovation centrée sur le concepteur

Logique
Astucieux
Complexe
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Et comme avec l'inspecteur ca marche...

... dans une certaine mesure,

de moins en moins
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L'émergence d'un monde nouveau

Mondialisation des marchés
Technologie & mulfi-culturalité
Société complexe

La disparition du « besoin »
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Dans une société de la
satieté, complexe,
la valeur d'usage,

la valeur économique
se construisent dans la
capacité a offrirune

experience
utilisateurs enrichie
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Investir le terrain

Sonder la complexité des
expériences quotidiennes
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Enrichir la conception

Mettre en adéqguation un

possible technologique avec une réalité de
terrain
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De la méethode pour saisir cette complexite !
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Decrypter la complexite de |'Ux

Projection

Creéativite
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Construire une expérience utilisateur globale

<USEFUL>
<USABLE> <DESRABLE
</

ALUABLE

<:NDABLE> <CCESSBLE
<CREDBLI>

UX Honeycomb
Peter Morville 2004
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De I'analyse du
marché aux usages
jusqu'au
développement d'un
nouveau design
d’interaction
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Exemple Motion In Gaming
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